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L’excellence de nouveau au rendez-vous !

Apres avoir testé les nouveaux jeux de société élten francais sur le marché francais au cours des
18 derniers mois, le jury du Festival Internationaldes Jeux de la ville de Cannes a été séduit par 12
d’entre eux et les a nominés pour I'As d’Or-Jeu d€Année.

Parmi ces excellents jeux représentatifs de la craté et de la richesse ludiques, le jury a attriné
3 prix dans 3 catégories :

L’As d’Or - Jeu de 'Année
(catégorie grand public)

Takenoko
Editeur : Matagot/Bombyx B
Auteur : Antoine Bauza ASD'OR
lllustrateurs : Yuio, Nicolas Fructuset Joél Van Aerde JEU EENLI'\:%L“NEE
2012

L’As d'Or - Jeu de 'Année Enfant

(catégaigfant)
Rik le géant
EditeuHaba
! Auteur : Marco Teubner
JEU EEF%N¥NEE Illustrateur : Michel Menzel

CANNES
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L’As d'Or — Grand prix
(catégorie joueur « expert »)

Olympos
Editeur : Ystari Games
Auteur : Philippe Keyaerts ASD'OR
lllustrateur : Arnaud Demaegd JEU DE U'ANNEE
GCANNESX
2012

NOUVEAUTE 2012

L’As d’Or — Prix du Jury
Le jury a souhaité utiliser son « joker » powrampenser
une réédition remarquable

Sherlock Holmes détective conseil
Editeur : Ystari Games

AS D'OR

JEU DE LUANNEE Auteurs G. Grady, S. Goldberg & R. Edwards
PRIX DU JURY . 1
CATINES lllustrateurs : Neriac & Arnaai Demaegd

2012



LES 12 NOMINES 2012

Oserez-vous affronter le Cube ?

Vous devrez étre le premier a former un carré gevaiuleur.

Pour cela manipulez le cube et observez-le biers $ous les
angles... Placez-y une boule ou modifiez I'ordre €'uligne
pleine... Puis passez le cube au joueur suivant.

Le cube se remplit et le jeu se corse: prenedegar ne pas
favoriser I'adversaire !

CUBULUS, un drble de jeu, complétement hors du camm

A partir de 8 ans — Pour 2 a 3 joueurs
Durée d'une partie : 20 minutes

Du rire, du bluff et des célébrités !

Dans ce jeu d’ambiance, il va vous falloir défiaitour de réle un
personnage en utilisant des cartes « Critére »ondblbrun, jeune,
vieux, fait de la politique, chante, monte a chevahu début de la
partie, on distribue également a chaque joueurcane « Equipe »,
qgui demeure secrete jusqu’a la fin de la partieud/puerez donc en
équipe, mais sans savoir avec qui ! Un criterelgoau hasard lance
la partie. Les joueurs peuvent ensuite soit ajoutee carte
« Critére », soit piocher une carte s’ils n'ont pamivé de personne
célébre réunissant toutes les caractéristiquesepps@it accuser le
joueur précédent de bluff. Dans ce cas, « lI'aceudéit nommer un
personnage célebre correspondant aux criteresuersji échoue, il
pioche trois nouvelles cartes critéres. Certainssqueages cités
prétent a discussion. A vous de défendre votreqgsitipn en faisant
preuve de bagout et d'assurance ! Pour gagnadré étre I'équipe
possédant le moins de cartes « Critére » en fipadge.

Des milliers de combinaisons possibles, pour umoueellement
permanent des personnalités a trouver. Un équiljadait entre
connaissances et bluff!

A partir de 8 ans — Pour 4 a 8 joueurs
Durée d’une partie : 15 minutes

Editeur : Gigamic
Auteur : Sylvain Ménager
Design : Agence Bravo

R e
o
W
\B%e
b
Contact :
Site : www.gigamic.com
Editeur : Moonster Games
Auteur : Christophe Hermier

lllustrateur : lan Parovel

MOONSTER



Jouez un monstre gigantesque qui détruit tout suran passage ! Editeur : lello

Auteur: Richard Garfield
lllustrateur :  Benjamin Raynal
Lancez les dés, faites les meilleures combinaigmssibles afin de
montrer qui est le patron.

Marquez des points de victoire, équipez votre nterds cartes a effets
spéciaux, soignez-vous mais surtout...
METTEZ DES GROSSES BAFFES !!!

Le premier qui totalise 20 points de victoire rempda partie... Le
dernier survivant aussi !

Un jeu du génial Richard Garfield !

A partir de 8 ans — Pour 2 & 6 joueurs .
Durée d’'une partie : 30 minutes Contact:
www.iello.fr

Révez de chateaux en Bourgogne dans ce grand jeu de Editeur : Alea/Ravensburger
développemen, commerce, construction et élevac Auteur : Stefan Feld
lllustrateurs : Julien Delval
et Harald Lieske

La Bourgogne au 15éme siecle.

En tant que prince riche en influence, vous carzaeos efforts a
des échanges commerciaux et a des constructidéshiék afin de
faire prospérer votre domaine.

Un jeu de stratégie passionnant pour tous ceugtggrchent de
nouveaux défis et qui révent de chateaux en Boungjog

A partir de 12 ans — Pour 2 a 4 joueurs
Durée d’'une partie : 90-120 minutes

Contact :
www.oya.fr




Allez-vous entrer dans "Les Demeures de I'Epouvant@

Le Mal réside entre ces murs.

Des monstres horribles et des spectres rédentldamsanoirs, les
cryptes, les écoles, les monastéres et les basnentuines aux
alentours d’Arkham dans le Massachusetts. Certaarsent de
sombres conspirations tandis que dautres attenddat
malheureuses victimes pour les dévorer ou les féineger dans la
folie. C'est une poignée de courageux investigatequi va
explorer ces lieux maudits et découvrir la vériteaes cauchemars
vivants.

Les Demeures de 'Epouvante est un jeu d’horremrfotie, et de

mystére. Chaque partie se déroule dans le cadee diistoire

fournissant aux joueurs un plateau unique et plusie
combinaisons d'intrigues. Ces intrigues affectest ihonstres que
les investigateurs peuvent rencontrer, les indiaeslécouvrir,

jusqu’au dénouement final. Un joueur endosse le ddi gardien,
qui contrbéle les monstres et les autres puissanééasstes. Les
autres joueurs sont des investigateurs, chercharisaudre le
mystere tout en luttant pour survivre et a ne gadir fou.

A partir de 13 ans — Pour 2 a 5 joueurs
Durée d’une partie : 180 minutes

Editeur : Edge
Auteur : Corey Konieczka
lllustrateur :  Christopher Burdett

Contact :
www.edgeent.com

A l'aube des civilisations,
prenez en main le destin de tout un peuple.

Devant vous, s'étendent les plaines du Péloponrigases le
lointain, les lumineux rivages de la mythique Atlda.

Mais pour vous faire une place durable sur cette fgromise, il
vous faudra combattre vos adversaires, développes d
technologies, béatir des merveilles, et surtout rpg®ur la
clémence des dieux qui scrutent toutes vos actiepalis leur
demeure d’Olympos !

Tous les ingrédients d’'un jeu de civilisation ré&udans un jeu
rapide et fluide.

Une jouabilité incroyable grace a son plateau deouéertes
modulaire.

A partir de 12 ans — Pour 3 a 5 joueurs
Durée d’une partit: 45-90 minute!

Editeur : Ystari Games
Auteur : Philippe Keyaerts
lllustrateur :  Arnaud Demaegd




A l'abordage !

Dans ce jeu de stratégie, les "joueurs piratesémodes
éléments un par un sur le plateau.

Dés que l'un d'entre eux réussit a aligner ledéments
présents sur une de ses cartes aux trésors, iloreanpe
trésor.

Le vainqueur est celui qui aura gagné le plus deres
précieuses.

A partir de 7 ans — Pour 2 a 4 joueurs
Durée d'une partie : 20 minutes
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La grande aventure !

Avec 26 animaux en bois faites preuve d'adressdeasus
d'un précipice !

Un jeu captivant pour toute la famille.

Un défi plein de suspense pour tous les ancieles etouveaux
fans de la Pyramide d'animaux.

Ce jeu stimule la motricité fine, la pensée logitactique, la
coordination main-ceil.

A partir de 5 ans — De 2 a 4 joueurs

Durée d’'une partie : 2@inutes

Editeur : Djeco
Auteurs : Alain Rivollet
llustrateur : Gwen Keraval

Contact :
www.djeco.com

Editeur : Haba
Auteur : Klaus Miltenberger
lllustrateur :  Michael Bayer

Contact:
www.haba.fr
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Un gigantesque jeu de réflexion et de collecte ! Editeur ; Haba

Auteur : Marco Teubner
lllustrateur :  Michael Menzel

« De l'or, c'est de I'or qu'il nous faut récupér®re l'or, c'est de
l'or que nous voulons posséder ! » entend-on ddofid de la
forét.

Les nains vont de ville en ville et essayent deipécer le plus
d'or possible. Et comme les nains sont petits elingjails
voyagent d'une fagon bien particuliére : ils soatchés sur les
épaules de Rick le géant.

Quel nain voyagera le plus habilement de ville éie vavec le
géant Rick et récupérera ainsi le plus de piecs?d’

A partir de 6 ans — De 2 a 4 joueurs Contact :
Durée d’'une partie : 20-25mies www.haba.fr
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Votre Sandwich, vous le préférez cornichon-moulesacahuéte Editeur : Le Joueur

ou crevettes-chorizo-moutarde ? Auteur : Christophe Raimbault
Illustratrices : Maéva Da Silva

et Christine Deschamps

Devinez les golts de vos amis afin de leur concoete
sandwich de leur réve !

Exprimez votre créativité culinaire et improvises recettes
les plus surprenantes avec les ingrédients que vous
réunissez.

Ce petit jeu universel, inventé pour I'apéro deangds,
amuse tout autant les plus petits.

. A Contacts :
A partir de 7ans —3 a 6 joueurs www.le-ioueur fr
Durée d’'une partie : 15 minutes guillaumebesanconlejoueur@gmail.com



A la cour du Japon, il y a fort longtemps...

... 'Empereur de Chine offrit a 'Empereur du Japam
Grand Panda, symbole de paix.

Votre délicate mission est de prendre soin derfiahen
lui aménageant une bambouseraie.

Vous allez cultiver des parcelles de terrain, taguer et y
faire pousser du bambou. Mais attention a I'anisaakré et
a son godt immodéré pour les tiges croquantes...

Le joueur qui fera pousser le plus de bambous eangéu
mieux ses parcelles et en satisfaisant I'appéticatédu
panda remportera la partie.

)

Bombyx A partir de 10 ans — Pour 2 a 4 joueurs
Durée d’une partie : 60 minutes

Editeurs : Bombyx / Matagot

Auteur : Antoine Bauza

lllustrateurs : Yuio, Nicolas Fructus
et Joél Van Aerd

Contacts:
www. matagot.com
www.studiobombyx.com

Le prestige de vos batiments rayonnera sur
toute la ville !

Erigée par les Romains aff iécle dans la Gaule belge,
Tournay doit I'essentiel de son essor a I'Escaut.
Malheureusement, ce dernier participa égalemens a s
perte puisqu’en 881, les Normands remontérent sarsc

et purent ainsi s’'emparer de la cité, ce qui amé&tason
ascension. Ce jeu vous invite a prendre part a la
reconstruction de la ville, et a la glorieuse ére Ia

portera pendant plus de sept siécles.

Vous allez tenter de développer le quartier le plus
prestigieux, en combinant astucieusement les atbegs
trois domaines d’activité de la ville : militaingligieux et
civil. Nul doute que le prestige de vos batiments
rayonnera sur toute la ville !

A partir de 12 ans — De 2 a 4 joueurs
Durée d’'une parti80-60 minutes

Editeur : Pearl Games

Auteurs : Xavier Georges
Sébastien Dujardin
Alain Orban

lllustrateur : Alexandre Roche

Contact:
www.pearlgames.com



Nouveauté 2012
Le prix du Jury a une réédition remarguable :

0/0 I )I./l

Dix enquétes passionnantes vous permettront de _ _
suivre les traces du plus célébre détective du Editeur : Ystari Games

monde et peut-étre de faire mieux que lui ! Auteurs ; G. Grady, S. Goldberg & R.
Edwards

L e . . lllustrateurs : Neriac & Arnaud Demaegd
La malédiction de la momie, les meurtres de la Fami E— 9

les mystéres de Londres, les tableaux volés...Dix
affaires étranges soumises a I'esprit du plustitudes
détectives : Sherlock Holmes !

Armé du Times, d’'un plan de Londres, d'un annuaire
surtout de votre logique, parcourez les rues dedtam
en tentant de résoudre les crimes les plus odieux.

Irez-vous Vvisiter les lieux du crime ? Rencontrer
l'inspecteur Lestrade ? La décision est entre vamset
chaque piste suivie vous rapprochera un peu plus de
verite.

Quand vous aurez démélé les fils de lintriguepréfez
a une série de questions et comparez votre scoetia
de Sherlock Holmes. Pourrez-vous battre le Maitre ?

A partir de 12 ans — De 1 a 8 joueurs _
Durée d’'une partie : 60Ll20 minutes QSTHR!
G Ct



Un peu d’histoire

Cannesa lancé en 1988 le concours @asd’Or destiné a récompenser chaque année les meilleurs
nouveaux jeux présentés au cceur deFsstival International des Jeux.

En 2003, lAssociation Francaise de Promotion et d’Evaluatiordes Jeux de Société crée le label
Jeu de I'’Annéequi répondait aux mémes objectifs que les As d’'Or :

« aider le public dans ses choix ludiques en luoposant I'excellence ludique et mettre I'accent sur
I'extréme richesse et la qualité de la créationdique. »

En 2005 les deux prix ont décidé de fusionner et @iposer leur nouvelle appellation :

Le jury 2012
Le jury est composé de joueurs passionnés, toegsraateconnus du monde du jeu :

-Dany Gagnon (gérante de la boutique le Valet d’Cceur de Maadjr

-Michele Lecreux (journaliste et auteure de jeux en presse emiaeti en edition),

-Monsieur Phal (Co-fondateur du site trictrac.net),

-Michel Van Langendonckt (président de LUDO, l'association des ludotheagigels Communauté
francaise de Belgique et maitre-assistant en smgmkt politique a la Haute école de Bruxelles)
-Michel Vidberg (auteur de BDanimateur du blog « L’actu en patates » sur lelstdonde.fr.)
-Catherine Watine (ludologue, chroniqueuse ludique)

A travers sa sélection, le jury du Festival Internsional des Jeux de Cannes souhaite contribuer a la
promotion du jeu de société en France, attirer I'aention du public sur le foisonnement de la
création ludique et le dynamisme de la politique étbriale des éditeurs et mettre a I'honneur des
jeux dotés d'un grand pouvoir de séduction, capabsede procurer un plaisir de jeu réel et de
donner envie de rejouer tant aux joueurs occasionte que réguliers. La qualité des matériaux, le
bon fonctionnement des mécanismes, la lisibilité deregles, I'esthétique du jeu, la créativité des
auteurs et les thématiques souvent universelles @es jeux sont la pour stimuler I'imaginaire du
joueur et contribuer a faire du jeu un véritable oljet culturel qui enrichit notre patrimoine

Festival International des Jeux
Palais des Festivals et des Congrés
BP 272 — 06403 Cannes Cedex
Tél. : 049299 3394 — Fax : 04 9299 33 84
E-mail : jeux@palaisdesfestivals.com
www.festivaldesjeux-cannes.com



