
�
�

 
 
 

 
LE PALMARES 2012 

 
L’excellence de nouveau au rendez-vous ! 

 

Après avoir testé les nouveaux jeux de société édités en français sur le marché français au cours des 
18 derniers mois, le jury du Festival International des Jeux de la ville de Cannes a été séduit par 12 
d’entre eux et les a nominés pour l’As d’Or-Jeu de l’Année. 

Parmi ces excellents jeux représentatifs de la créativité et de la richesse ludiques, le jury a attribué 
3 prix dans 3 catégories : 

 
L’As d’Or - Jeu de l’Année 

(catégorie grand public) 

Takenoko 
Editeur : Matagot/Bombyx 

Auteur : Antoine Bauza 
Illustrateurs : Yuio, Nicolas Fructuset Joël Van Aerde 

 
 

 
                   L’As d’Or - Jeu de l’Année Enfant 
                                         (catégorie enfant) 

                      Rik le géant 
                                             Editeur : Haba 

                       Auteur : Marco Teubner 
                                Illustrateur : Michael Menzel 

 
 

L’As d’Or – Grand prix 
                                                                               (catégorie joueur « expert ») 

                           Olympos 
Editeur : Ystari Games 
Auteur : Philippe Keyaerts 

Illustrateur : Arnaud Demaegd 
 
 
 

 
NOUVEAUTE 2012 

 

                                          
L’As d’Or – Prix du Jury 

  Le jury a souhaité utiliser son « joker » pour récompenser  
une réédition remarquable  

          Sherlock Holmes détective conseil 
                       Editeur : Ystari Games 

                 Auteurs : G. Grady, S. Goldberg & R. Edwards  
                     Illustrateurs : Neriac & Arnaud Demaegd 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

�
 
   
 
 

�
 
 

 
 
�
�
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

LES 12 NOMINES 2012 
 

Cubulus - Fame us – King of Tokyo – Les Châteaux de Bourgogne 
Les Demeures de l’épouvante – Olympos – Pirates !  

Pyramide d’Animaux-La Grande aventure – Rick Le Géant 
Sandwich – Takenoko –  Tournay 
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Vous devrez être le premier à former un carré à votre couleur. 
Pour cela manipulez le cube et observez-le bien sous tous les 
angles… Placez-y une boule ou modifiez l’ordre d’une ligne 
pleine… Puis passez le cube au joueur suivant. 
 
 Le cube se remplit et le jeu se corse : prenez garde à ne pas 
favoriser l’adversaire ! 
  
CUBULUS, un drôle de jeu, complètement hors du commun! 

 
 

 
A partir de 8  ans – Pour 2 à 3 joueurs 

Durée d’une partie : 20 minutes 

Editeur :  Gigamic 
Auteur :  Sylvain Ménager 
Design :  Agence Bravo 

 
 

Contact : 
 Site : www.gigamic.com 

Oserez-vous affronter le Cube ? 
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Dans ce jeu d’ambiance, il va vous falloir définir à tour de rôle un 
personnage en utilisant des cartes « Critère » : blond, brun, jeune, 
vieux, fait de la politique, chante, monte à cheval… Au début de la 
partie, on distribue également à chaque joueur une carte « Équipe », 
qui demeure secrète jusqu’à la fin de la partie. Vous jouerez donc en 
équipe, mais sans savoir avec qui ! Un critère pioché au hasard lance 
la partie. Les joueurs peuvent ensuite soit ajouter une carte 
« Critère », soit piocher une carte s’ils n’ont pas trouvé de personne 
célèbre réunissant toutes les caractéristiques posées, soit accuser le 
joueur précédent de bluff. Dans ce cas, « l’accusé » doit nommer un 
personnage célèbre correspondant aux critères en jeu. S’il échoue, il 
pioche trois nouvelles cartes critères. Certains personnages cités 
prêtent à discussion. À vous de défendre votre proposition en faisant 
preuve de bagout et d’assurance ! Pour gagner, il faudra être l’équipe 
possédant le moins de cartes « Critère » en fin de partie. 

Des milliers de combinaisons possibles, pour un renouvellement 
permanent des personnalités à trouver. Un équilibre parfait entre 
connaissances et bluff! 

A partir de 8  ans – Pour 4 à 8 joueurs 
Durée d’une partie : 15 minutes 

Editeur :  Moonster Games 
Auteur :  Christophe Hermier 
Illustrateur :  Ian Parovel 
 

    Du rire, du bluff et des célébrités ! 
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Contact : 
www.oya.fr 
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La Bourgogne au 15ème siècle.  
 
En tant que prince riche en influence,  vous consacrez vos efforts à 
des échanges commerciaux et à des constructions réfléchies afin de 
faire prospérer votre domaine.  
 
Un jeu de stratégie passionnant pour tous ceux qui cherchent de 
nouveaux défis et qui rêvent de châteaux en Bourgogne. 
 
 

A partir de 12 ans – Pour 2 à 4 joueurs 
Durée d’une partie : 90-120 minutes 

Editeur :  Alea/Ravensburger 
Auteur :  Stefan Feld 
Illustrateurs :  Julien Delval  

et Harald Lieske 
 
�
 

Rêvez de châteaux en Bourgogne dans ce grand jeu de 
développement, commerce, construction et élevage. 

Lancez les dés, faites les meilleures combinaisons possibles afin de 
montrer qui est le patron. 
 
Marquez des points de victoire, équipez votre monstre de cartes à effets 
spéciaux, soignez-vous mais surtout...  
METTEZ DES GROSSES BAFFES !!! 
 
Le premier qui totalise 20 points de victoire remporte la partie... Le 
dernier survivant aussi ! 
 
Un jeu du génial Richard Garfield ! 
 
 
 
 

A partir de 8 ans – Pour 2 à 6 joueurs 
Durée d’une partie : 30 minutes 

 
 

 

Editeur :  Iello 
Auteur:  Richard Garfield 
Illustrateur :  Benjamin Raynal 

 
 

Contact: 
www.iello.fr 

 

Jouez un monstre gigantesque qui détruit tout sur son passage ! 
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Contacts: 

francois@moonstergames.com 
www.moonstergames.com 
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Devant vous, s’étendent les plaines du Péloponnèse. Dans le 
lointain, les lumineux rivages de la mythique Atlantide.  
 
Mais pour vous faire une place durable sur cette terre promise, il 
vous faudra combattre vos adversaires, développer des 
technologies, bâtir des merveilles, et surtout prier pour la 
clémence des dieux qui scrutent toutes vos actions depuis leur 
demeure d’Olympos ! 
 
Tous les ingrédients d’un jeu de civilisation réunis dans un jeu 
rapide et fluide. 
 
Une jouabilité incroyable grâce à son plateau de découvertes 
modulaire. 
 
 
 

A partir de 12 ans – Pour 3 à 5 joueurs 
Durée d’une partie : 45-90 minutes 

Editeur :  Ystari Games 
Auteur :  Philippe Keyaerts 
Illustrateur :  Arnaud Demaegd 
 

À l’aube des civilisations,  
prenez en main le destin de tout un peuple.  

Contact : 
www.edgeent.com  
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Editeur : Edge 
Auteur :  Corey Konieczka 
Illustrateur :  Christopher Burdett 

 
 

Allez-vous entrer dans "Les Demeures de l’Épouvante"? 
 
Le Mal réside entre ces murs. 

Des monstres horribles et des spectres rôdent dans les manoirs, les 
cryptes, les écoles, les monastères et les bâtiments en ruines aux 
alentours d’Arkham dans le Massachusetts. Certains trament de 
sombres conspirations tandis que d’autres attendent de 
malheureuses victimes pour les dévorer ou les faire plonger dans la 
folie. C’est une poignée de courageux investigateurs qui va 
explorer ces lieux maudits et découvrir la vérité sur ces cauchemars 
vivants.  
 
Les Demeures de l’Épouvante est un jeu d’horreur, de folie, et de 
mystère. Chaque partie se déroule dans le cadre d’une histoire 
fournissant aux joueurs un plateau unique et plusieurs 
combinaisons d’intrigues. Ces intrigues affectent les monstres que 
les investigateurs peuvent rencontrer, les indices à découvrir, 
jusqu’au dénouement final. Un joueur endosse le rôle du gardien, 
qui contrôle les monstres et les autres puissances néfastes. Les 
autres joueurs sont des investigateurs, cherchant à résoudre le 
mystère tout en luttant pour survivre et à ne pas devenir fou. 
 

A partir de 13 ans – Pour 2 à 5  joueurs 
Durée d’une partie : 180 minutes  
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Contact :  
www.ystari.com 

 
 

Dans ce jeu de stratégie, les "joueurs pirates" posent des 
éléments un par un sur le plateau. 
 
 Dès que l'un d'entre eux réussit à aligner les 3 éléments 
présents sur une de ses cartes aux trésors, il remporte ce 
trésor.  
 
Le vainqueur est celui qui aura gagné le plus de pierres 
précieuses. 
 
 
 

A partir de 7 ans – Pour 2 à 4 joueurs 
Durée d’une partie : 20 minutes 

 
 
 
  

Editeur :  Djeco 
Auteurs :  Alain Rivollet  
Illustrateur :  Gwen Keraval 
 
 
 

Contact : 
www.djeco.com 
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A l'abordage !  
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Avec 26 animaux en bois faites preuve d'adresse au-dessus 
d'un précipice ! 
 
Un jeu captivant pour toute la famille. 
 
Un défi plein de suspense pour tous les anciens et les nouveaux 
fans de la Pyramide d'animaux. 
 
Ce jeu stimule la motricité fine, la pensée logique/tactique, la 
coordination main-œil. 
 
 

 
A partir de 5 ans – De 2 à 4 joueurs 

                           Durée d’une partie : 20  minutes 
 
 

 

La grande aventure ! 
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Editeur :  Haba 
Auteur : Klaus Miltenberger 
Illustrateur :  Michael Bayer 

  

Contact: 
www.haba.fr  
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Devinez les goûts de vos amis afin de leur concocter le 
sandwich de leur rêve !  
 
Exprimez votre créativité culinaire et improvisez les recettes 
les plus surprenantes avec les ingrédients que vous 
réunissez.  
 
Ce petit jeu universel, inventé pour l’apéro des grands, 
amuse tout autant les plus petits. 
 
 
 
 
 
 

A partir de 7ans –3 à 6 joueurs 
Durée d’une partie : 15 minutes 

 
 

%���&�'� �

Votre Sandwich, vous le préférez cornichon-moules-cacahuète 
ou crevettes-chorizo-moutarde ? 

Editeur :  Haba 
Auteur :  Marco Teubner 
Illustrateur :  Michael Menzel 

« De l'or, c'est de l'or qu'il nous faut récupérer ! De l'or, c'est de 
l'or que nous voulons posséder ! » entend-on du fin fond de la 
forêt.  
 
Les nains vont de ville en ville et essayent de récupérer le plus 
d'or possible. Et comme les nains sont petits et malins, ils 
voyagent d'une façon bien particulière : ils sont perchés sur les 
épaules de Rick le géant.  
 
Quel nain voyagera le plus habilement de ville en ville avec le 
géant Rick et récupérera ainsi le plus de pièces d'or ?  
 
. 

 
 

 
A partir de 6 ans – De 2 à 4 joueurs 

                      Durée d’une partie : 20-25 minutes  
 

Contact : 
www.haba.fr 

 

Un gigantesque jeu de réflexion et de collecte ! 
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Editeur :  Le Joueur 
Auteur :  Christophe Raimbault 
Illustratrices :  Maëva Da Silva  

et Christine Deschamps 
 

Contacts : 
www.le-joueur.fr 

guillaumebesanconlejoueur@gmail.com 
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Erigée par les Romains au 1er siècle dans la Gaule belge, 
Tournay doit l’essentiel de son essor à l’Escaut. 
Malheureusement, ce dernier participa également à sa 
perte puisqu’en 881, les Normands remontèrent son cours 
et purent ainsi s’emparer de la cité, ce qui arrêta net son 
ascension. Ce jeu vous invite à prendre part à la 
reconstruction de la ville, et à la glorieuse ère qui la 
portera pendant plus de sept siècles.  
 
Vous allez tenter de développer le quartier le plus 
prestigieux, en combinant astucieusement les atouts des 
trois domaines d’activité de la ville : militaire, religieux et 
civil. Nul doute que le prestige de vos bâtiments 
rayonnera sur toute la ville ! 

 
 

          A partir de 12 ans – De 2 à 4 joueurs 
                                Durée d’une partie : 30-60 minutes 

Le prestige de vos bâtiments rayonnera sur 
toute la ville !  
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… l’Empereur de Chine offrit à l’Empereur du Japon un 
Grand Panda, symbole de paix.  
 
Votre délicate mission est de  prendre soin de l’animal en 
lui aménageant une bambouseraie.  
 
Vous allez cultiver des parcelles de terrain, les irriguer et y 
faire pousser du bambou. Mais attention à l’animal sacré et 
à son goût immodéré pour les tiges croquantes... 
 
Le joueur qui fera pousser le plus de bambous en gérant au 
mieux ses parcelles et en satisfaisant l’appétit délicat du 
panda remportera la partie. 
 
 
 

A partir de 10 ans – Pour 2 à  4 joueurs 
Durée d’une partie : 60 minutes 

Editeurs :  Bombyx / Matagot 
Auteur :  Antoine Bauza 
Illustrateurs :  Yuio, Nicolas Fructus 

et Joël Van Aerde 

Contacts: 
www. matagot.com 

www.studiobombyx.com 
 

 

 
A la cour du Japon, il y a fort longtemps… 
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Editeur :  Pearl Games 
Auteurs :  Xavier Georges 

Sébastien Dujardin 
Alain Orban 

Illustrateur :  Alexandre Roche 
 

 
  
 
 

Contact: 
www.pearlgames.com 

 



Nouveauté 2012 
Le prix du Jury à une réédition remarquable : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dix enquêtes passionnantes vous permettront de 
suivre les traces du plus célèbre détective du 
monde et peut-être de faire mieux que lui ! 

La malédiction de la momie, les meurtres de la Tamise, 
les mystères de Londres, les tableaux volés…Dix 
affaires étranges soumises à l’esprit du plus illustre des 
détectives : Sherlock Holmes ! 

Armé du Times, d’un plan de Londres, d’un annuaire et 
surtout de votre logique, parcourez les rues de Londres 
en tentant de résoudre les crimes les plus odieux. 

Irez-vous visiter les lieux du crime ? Rencontrer 
l’inspecteur Lestrade ? La décision est entre vos mains et 
chaque piste suivie vous rapprochera un peu plus de la 
vérité. 

Quand vous aurez démêlé les fils de l’intrigue, répondez 
à une série de questions et comparez votre score à celui 
de Sherlock Holmes. Pourrez-vous battre le Maître ? 

A partir de 12 ans – De 1 à 8 joueurs 
                         Durée d’une partie : 60 à 120  minutes 
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Editeur :  Ystari Games 
Auteurs :  G. Grady, S. Goldberg & R. 

Edwards  
Illustrateurs :  Neriac & Arnaud Demaegd 
 

 
  



 
Un peu d’histoire 

 
Cannes a lancé en 1988 le concours des As d’Or  destiné à récompenser chaque année les meilleurs 
nouveaux jeux présentés au cœur de son Festival International des Jeux. 
 

En 2003, l’Association Française de Promotion et d’Evaluation des Jeux de Société a créé le label  
Jeu de l’Année qui répondait aux mêmes objectifs que les As d’Or : 
 

« aider le public dans ses choix ludiques en lui proposant l’excellence ludique et mettre l’accent sur 
l’extrême richesse et la qualité de la création  ludique. » 
 

En 2005 les deux prix ont décidé de fusionner et de déposer leur nouvelle appellation : 
 

 
Le jury 2012 
Le jury est composé de joueurs passionnés, tous acteurs reconnus du monde du jeu : 
-Dany Gagnon   (gérante de la boutique le Valet d’Cœur de Montréal), 
-Michèle Lecreux  (journaliste et auteure de jeux en presse enfantine et en édition), 
-Monsieur Phal  (Co-fondateur du site trictrac.net), 
-Michel Van Langendonckt (président de LUDO,  l'association des ludothèques de la Communauté 
française de Belgique et maître-assistant en sociologie et politique à la Haute école de Bruxelles) 
-Michel Vidberg  (auteur de BD, animateur du blog « L’actu en patates » sur le site LeMonde.fr.) 
-Catherine Watine  (ludologue, chroniqueuse ludique) 
 

A travers sa sélection, le jury du Festival International des Jeux de Cannes souhaite contribuer à la 
promotion du jeu de société en France, attirer l'attention du public sur le foisonnement de la 
création ludique et le dynamisme de la politique éditoriale des éditeurs et mettre à l’honneur des 
jeux dotés d'un grand pouvoir de séduction, capables de procurer un plaisir de jeu réel et de 
donner envie de rejouer tant aux joueurs occasionnels que réguliers. La qualité des matériaux, le 
bon fonctionnement des mécanismes, la lisibilité des règles, l'esthétique du jeu, la créativité des 
auteurs et les thématiques souvent universelles de ces jeux sont là pour stimuler l'imaginaire du 
joueur et contribuer à faire du jeu un véritable objet culturel qui enrichit notre patrimoine 
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Festival International des Jeux  
Palais des Festivals et des Congrès 

BP 272 – 06403 Cannes Cedex 
Tél. : 04 92 99 33 94 – Fax : 04 92 99 33 84  

E-mail : jeux@palaisdesfestivals.com 
www.festivaldesjeux-cannes.com 

Le public retrouvera à Cannes les 12 jeux de la sélection sur 
l’Espace As d’Or – Jeu de l’Année  
du Festival International des Jeux  

animé par Ludocortex, 
vendredi 17, samedi 18 et dimanche 19 février 2012 de 10h à 20h 

Le palmarès sera dévoilé lors de la soirée d’ouverture du festival le jeudi février 2012 


