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Nos vies,
Nnos amours,
nos eclats de rire,

nos emmerdements.
Tout ce qui
se passe ICi
est sur ici
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L )
Digital

Le média qui vit comme nous,ici.

BIENVENUE A CANNES

POURLE 38*EFESTIVAL
INTERNATIONAL DES JEUX

sur plus de 60 000m?2 d'exposition

(soit I'équivalent de 9 terrains de foot !)

pour vous présenter les derniéres nouveautes,
avant-premieres, prototypes et classiques
indémodables !

UNTERRAIN DE JEU INTERIEUR :
DEPLUSDE 33 000m2 OPTIMISE:

@ Les halls d’'exposition situés aux niveaux -1et O
proposent, cette année encore, tous les univers

de jeux: enfants, familles, tout public, initiés

= et experts. =i,

Une offre de France Télévisions et Radio France.

LOYS

CREDIT PHOTO : BENJAMIN

A l'occasion de la 38 édition du FIJ,

la Ville de Cannes et son Palais des Festivals
et des Congres deviennent, 'espace d’'une
semaine, 'épicentre de l'actualité ludique
inter‘natibr]ale. Cette année encore, fort

de son expansion, le FIJ a choisi d’enrichir
son offre au sein du Palais des Festivals et a
I'extérieur des'murs sur le Parvis, la Terrasse
et la Plage avec ses espaces d'animations,
d'expositions et de tournois pour une
expeérience unique.

Que vous soyez simples amateurs, joueurs
passionnés, compétiteurs dans 'ame ou
curieux assoiffés de découvertes ludiques,

tout a été pensé cette année pour que vous
puissiez vivre une expérience unique !

350 espaces d'animation : auteurs/autrices,
illustrateurs/illustratrices, éditeurs,
distributeurs, associations ludiques... réunis

-@ La Rotonde des imaginaires, située au niveau 1,

continue quant 2 elle d’accueillir les jeux de”
roles, Wargames et figurines. /!

Différentes expositions sont—égaleméh:c
aretrouver dans Ce.srespaces.
ALEXTERIEUR, LE DEVELOPPEMENT
SEPOURSUIT!

Bes‘,tr_seller’s, tournois, jeux exterieurs,

collecte de Jjouets, expositions et espaces de
r‘encontr‘é‘set_ de dédicaces animent le cceur
du village tout atrlong de la-journée. Découvrez
une offre riche et diversifiée de foodtrucks qui
saura ravir les plus gourmands.

Faites-vous plaisir ou faites plaisir, grace aux
nouveaux produits disponibles a la boutique du
Festival.

Comme chaque année, une fois la nuit tombeée,
découvrez les prototypes de jeux de demain
lors des immanquables Nuits du Off.



2025

ENPLUS GRAND!

NOUVEAUTES 2025!

Laterrasse du Palais des Festivals
ouvre ses portes, vous permettant ainsi
de profiter d’'un labyrinthe de plus de 400m?
sur le theme de "Alice au pays des jeux"
et d'accéder a des points de restauration
tout en ayant une vue imprenable sur
la Croisette !

Le Village extérieur s’agrandit :
des espaces de dédicaces, de rencontres,
de tournois, d’exposition et bien plus encore
sontay retrouver.

JEU SPECIAL FlJ -UNANIMO

“UNANIMO CANNES PARTY”
EDITION SPECIALE
FlJ 2025

A chaque édition
sonjeu!

Devinez a quoi pensent
les autres et soyez
unanimes sur 8 mots!
Des cartes de jeu
spéciales Cannes

se sont glissées dans cette édition exclusive.

Unanimo Cannes Party : a retrouver dans les
boutiques du Festival (édition limitée).
Prix de vente conseillé : 15€ TTC.

Professionnels accrédités Suquet et Lérins:
bénéficiez d'une réduction de 50% sur le jeu
aux boutiques du Festival, sur présentation
de votre badge. Offre valable une seule fois,
dans la limite des stocks disponibles.

E y : -"; ‘:’\\Q ] g s ]
CABAS, MAGNETS, SACS SHOPPING, PORTE-CLES, PI
A DES‘.; BADGES, JEUX SPECIAL FIJ, SONT A DECOUVRIR
DANS LES BOUTIQUES DU FESTIVAL

SOIREEDE GALA

AS D’OR- i

JEUDE LANNEE ‘
Soirée de remise du

label As d’Or-Jeu

dePAnnée 2025:
jeudi 27 févriera 20h
Grand Auditorium
Louis Lumieére.

:
A
025
Vivez cet événement
unique de l'intérieur en
rejoignant la salle par
les marches du Grand Auditorium et depuis
I'extérieur oll un écran géant retransmettra
la remise de prix au cceur du Village.

Une petite faim ? Des foodtrucks resteront
ouverts pour vous permettre de vous
restaurez avant et pendant la cérémonie.
(Nourriture interdite dans 'enceinte du
théatre).

Acces garanti sur présentation de votre
badge professionnel Croisette (sous réserve
de se présenter entre 19h et 19h30) et dans
la limite des places disponibles avec votre
badge professionnel Suquet et Lérins.

Ouverture des portes a 19h.

NOUVERUTE

NUITS DU OFF 2025!

Deux soirées sont exclusivement dédiées
aux auteurs/autrices accrédités.
Plus d'informations en page 20.
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UNVILLAGE FESTIVAL
QUIS’AGRANDIT

TERRASSEDUPALAIS NOU\IE%\"TE
DESFESTIVALS g
ALICE AUPAYS DES JEUX: explorez un
labyrinthe ludique de 400m? sur la terrasse
du Palais des Festivals ! Enquétez, résolvez
des énigmes et interagissez avec d'étonnants

personnages inspirés d'’Alice au Pays des Merveilles.

Un défi collaboratif ou chaque choix influence
lissue dujeu.

POCK’: venez en faire un en avant-premiere !
Envie d'uninstant 100% fun en famille ou entre
pocktes ? Alors rendez-vous sur la Terrasse
Lérins du jeudi 14h au dimanche 19h. Découvrez
Pock’: un jeu palpitant d'extérieur qui fera fureur
dans vos jardins ! Alors, tu tires ou tu pockes ?

TENTEFIJASD'OR 2025,  |NOUVEAYT™
DEDICACES ETEXPOSITIONS

Asd’Or-JeudePAnnée : profitez d'un espace

dédié aux jeux nommeés et primés a 'As d'Or 2025,

animé par 'association Trolls de Jeux pour tester
ces nouveautés en avant-premiere !

Expositions: Les Poilus, 10 ans d'émotions -
Le train dans les jeux de société - Jeux de role:
50 ans d'histoireS - Game design D’Eleusis au
Ludovortex: 70 ans de jeux “Re-créatifs” -
Lejeuest culturel.

Rencontres et dédicaces : rencontrez vos
auteurs/autrices et illustrateurs/illustratrices
préférés, dans un espace prévu a cet effet sous
la tente officielle du Festival au coeur du Village,
pour un moment de partage unique et repartez
avec vos dédicaces !

ANIMATION CARSON & FRIDA

Prétez-vous au jeu de la déambulation offerte

par Carson & Frida au cceur du Village Festival.
Participez a leurs interactions tout au long de la
journée : “La Cérémonie d'Ouverture”, “LEchec du
Jeu”, “Le Jeu de 'Amour Vrai”, “Plaisir du Jeu”.

LE STUDIO SNCF VOYAGEURS

SNCF Voyageurs célebre Yop=
les 20 ans de 'As d'Or du jeu
“Les Aventuriers du Rail”,

Jouez au Studio SNCF Voyageurs comme si vous
étiez a bord d'un train et découvrez une sélection
de jeux As d'Or-Jeu de 'Année.

VILLAGE JCC ASMODEE

Retrouvez vos jeux de cartes a collectionner:
Altered, One Piece, Pokémon, STAR WARS™:
Unlimited ainsi qu'un espace tournois et une
boutique dédiée dans le Village JCC Asmodee.

ZONETOURNOIS
“LESINCONTOURNABLES ASMODEE”

Participez aux tournois des éditeurs Days of
Wonder, Libellud, Next Move, Repos Production
et Space Cowboys dans la zone tournois “Les
Incontournables Asmodee” !

GEORGE LE BLIND-TEST S’INVITE AUFIJ!

Testez-le en live et tentez de remporter chaque
jour votre exemplaire du jeu ! Jouez en équipe
avec 6000 titres de la chanson francaise et
internationale, transformer votre smartphone en
buzzer et sélectionnez vos playlists en fonction de
vos golits et de vos ages ! Avec GEORGE, le blind-
test devient un vraijeu de société ! Animation en
continu sur le stand GEORGE au coeur du Village
Festival.

TOURNOIS DISNEY LORCANA

Plongez-vous dans I'univers compétitif de Disney
Lorcana TCG. Au format limité, seul ou en équipe,
venez sillonner la Mer Azurite et tentez de
remporter des goodies exclusifs lors de nos deux
tournois du samedi 1°" mars.

TENTES TOURNOIS ET CONTREE

Retrouvez, cette année encore, lintégralité de
vos tournois préférés sous les tentes “Tournois”
et "Contrée” sur la plage au centre du Village
Festival! (Plus d'informations en page 15).

COLLECTEDE JOUETS

En France 12 3 jouets finissent a la poubelle chaque
seconde et 440 000 tonnes sont stockées dans
les placards. Rejouons Solidaire agit pour limiter
ces déchets en les revalorisant, tout en créant des
emplois pour des personnes en difficultés sociales
et professionnelles. Donnez une seconde vie a vos
Jjouets en participant a la grande collecte solidaire
de jouets a coté de la billetterie du Festival.



TREE / SORTI
PASS PRIVILEGE

S
PRIVILEGE

u LABYRINTHE

TERRASSE

ACCES
STANDS
ESPACE

PA N LOUNGE
GOURMET

GARE MARITIME :
BUREAUX
ACCREDITATIONS

& CONSIGNE

. JONE ENTREE
La BOUTIQUE D'EXPOSITION P PASE
JCC ASMODEE o NIV -1 ) PRIVILEGE
ENTREE/ :
SORTIE VEH?gEEES
EXPOSANTs VEHICULE:
PUBLIC

o Y Y
GEORGE i @ . DE TOURISME :
LE BLIND-TEST sers\?fgs BILLETTERIE FOODTRUCKS
TENTE TOURNOIS PARKING 1.Very good truck
2. Druidix

"LES INCONTOURNABLES ACCES )
As i % SeTT e MEDH 3. l'instant givré

MODEE F
CROISETTE,MEDIAS,
PMR & ECHECS 4. Tonton burgers

COLLECTE ’\ SORTIE 5. Yvonne Diner
DE JOUETS 6. Sam cover
CONSIGNE ENTREE 7. Au comptoir 2 raclette
PRO SURSET 8. Okami no enkai
9. Porzione food

LERINS
BILLETTERIE & NUITS DU OFF
10. Chefle chat

ENTREE
TOUT
PUBLIC

CONSIGNES DE SECURITE

@ SECURITE : Plan Vigipirate. Les festivaliers doivent se soumettre a une fouille des sacs
et détection de métal.

® ENTREE : une entrée dédiée et réservée en fonction de votre accréditation "
professionnelle (Professionnel Croisette, Professionnel Suquet et Lérins ou Exposant) ¢ 4

@ BOISSONS : seules les bouteilles d'eau d'une contenance maximum de 50c¢l seront
acceptées et les gourdes. Des fontaines a eau sont a votre disposition dans I'enceinte du T
Festival.

@ CONSIGNES OBLIGATOIRES : installées a l'extérieur du Festival (gare maritime a coté 7
du bureau accréditation, au niveau de I'entrée grand public et de 'accés privilege), \
vous devrez y déposer vos sacs a dos volumineux valises, casques, poussettes, trotinettes...

® ANIMAUX: seuls les chiens guides d'aveugles sont autorisés a entrer au Festival.

o

Al
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ESPACE PROFESSIONNEL

Le Fegtwal met a disposition de 'ensemble des professmnﬂels,-urj_e_space dédié ouil est
“+=----possible de se rencontrer, d'échanger, de débattre sur lactualité ludique. . _

Vous retrouverez dans cet espace un lounge bar et le showroom des “NOUVEALLES
et avant-premieres 2025” qui met en lumiere 'actualité ludique. (Avec le concours de 'Association

“

“Aladresse du Jeu"). Espace Ortega. =,

:-'I:'_:-FOODTRUCKS

Acceés libre sur présentation du badge professionnel, du mercredi 26 février au samedl " mars, - LAISSEZ-VOUS SEDUIRE PAR LES SPECIALITES PROPOSEES

selon !es hgra]res d'ouverture du Sglon Professmnnel Verriere du Grand Auditorium. : PAR NOS FOODTRUCKS'
(Jeudi 27 février fermeture exceptionnelle a 17h) !

o T o i . . 5 cHEF LECI-IAT (burgers ethot dogs)
Les médias accrédités auront acces a un espace privé pour organiser aux mieux leurs rendez-

) DRUIDIX (galettes bretonnes salees et crepes sucr: es)

Seuls les professionnels accrédités en tant que médias auront acces au salon jusqu'au Bl oL INSTANT GIVRE (churros, crépes sucrées et glaces) :
dimanche 02.03 inclus. S ) OKAMINO ENKAI (specnahtesmponanses r'amens, gyozasavec ou

Bea o 4 ° PORZIONE FOOD (plzza alapartet foccacnas) 5
ESPACES PRI"ATIFS = 26-02 > 01-03 e i 5 = __SAMCOVER (churros crepes. gaufr'es etboissons)
Afin de faciliter les conditions d'acces au Festival et les échanges entre les acteurs du monde LR : TONTON BURGER (bupgeps et hot dogs) >

ludique, le FIJ propose 3 accréditations professionnelles : le badge professionnel Croisette, o ; 5
Suquet et Lérins. (Laccréditation Lérins est une nouveauté 2025 visant a mettre en avant les e VERY GOODTRUCK(bageIs hOt dogs, gmlled cheese, 2 bgse de prodmtsi : caux}
W YVONNE’S DINER (bur-gers hot dogs, wraps-raﬁnes) 1

vous et interviews. Badge presse obligatoire et accompagnants professionnels badgés autorisés.

créateurs de jeux : auteurs/autrices et illustrateurs/illustratrices)

L'ensemble des professionnels peut rencontrer les exposants dans les bureaux d'affaires loués.
(Accrédités Suquet et Lérins sur rdv uniquement)

PAVILLON

= \ GOURMET
REPEREZ-VOUS NIVEAUS

SURLE SITE: Eﬁg‘;‘m

NIVEAU 5
VERRIERE CALIFORNIE : GIGAMIC
C+5:GIGAMIC

NIVEAU 4

AUDITORIUMI: TRIBUO NIVEAU 4
. ~ SALON

AUDITORIUM J: [ELLO ~ S

SALON CROISETTE : PIXIE GAMES / SCHMIDT

NIVEAU 3
AUDITORIUM B: AUZOU
AUDITORIUM C: NEOLUDIS
AUDITORIUM D : RAVENSBURGER
AUDITORIUME: PTS >
AUDITORIUMF: LUDISTRI
AUDITORIUM G: FABRYKA KART \ NIVEAU 3
AUDITORIUMH: MOB VANGUARD
B+3:BLACKROCK GAMES
ESPACE RUE INTERIEURE : OYA
FOYERDEBUSSY BALCON: NEOLUDIS /AUDITORIUMS
FOYER GRAND AUDITORIUM BALCON: FOYER PRESSE
SALLE DE REDACTION 1: SMART
SALLE DE REDACTION 2: BLACKROCK GAMES

By SALLE DE REDACTION 3: WILSON JEUX

. s

SALLE DE PRESSE RA\/ENSBURCER

NIVEAU1

. FOYER DEBUSSY ORCHESTRE (jusqu'au 02.03): ASMODEE

) FOYER GRAND AUDITORIUM ORCHESTRE : ESPACE PROFESSIONNEL
A\ TOSCANDUPLANTIER:IELLO

‘. NIVEAUO
*~ BUREAU12: MEKADOTO .
“BUREAU 14: CAPTAIN GAMES .
. BUREAUX 15 & 20: BLUE ORANGE 3

BUREAU 17: ON JOUE-TU
"BUREAU 18: KOREA BORDGAMES Fos NIVEAU O 0
BUREAU19: MONOLITH RE=C S ~ - s A b

BUREAU21: POKEMON

Le JCC’ qui participe & la protection des animaux !

RRACGE

AUDITORIUMS
Sy

“Jeu de Cartes a Collectionner

+DE 300 CARTES

A COLLECTIONNER
ET A JOUER '

NTILLON OFFERT
ECH Gotes & ntectionn

ODans la limite des stocks dispo

www.defis-nature-protect.com




A CATEGORIE

Auteurs: Auteur: Auteurs:

Remo Conzadori, Maxime Rambourg Gary Kim,

Paolo Mori lllustrateur: Hope S. Hwang,
lllustrateur: Paul Mafayon Yohan Goh
Jonathan Editeur: lllustrateurs:
Aucomte Repos Production Studio Crocotame
Editeur: Distributeur: 1 Editeur: Helvetiq
Playpunk Asmodee Distributeur:
Distributeur: Wilson Jeux
Asmodee =

@ CATEGORIE “ENFANT”

~
L’AS D’OR-JEU DE 'ANNEE —
, ; Hjalmar Hach, Thomas Dagenais- Jérome Soleil,
Lorenzo Silva Lespérance Emilie Soleil
lllustrateur lllustratrice: llustrateur:
trices: | Cathon Marko Renko
= = Annachiara Editeur:Locomuse & Editeur:Auzou
Rossi, Distributeur: pl Distributeur:
DE RE FE RENCE Giulia Ghigini, Neoludis Interforum
~ Fabio Frencl 234 joueurs. 1a4joueurs.

Editeur:Loki Apartirde 5ans. Apartirde 3 ans.

DES JEUX DE SOCIET E\
lello

1a 5joueurs.
Apartirde 6 ans.
Durée: 15 min.

Le label récompense les meilleurs jeux de ' ' /] ' CATEGOR| E
société édités et distribués sur le marché \
\ O CANNES

frangais au cours des 15 derniers mois.

Il a pour mission d’attirer I'attention du
public sur la diversité de la création ludique \ \
et de récompenser des jeux dotés d’'un
grand pouvoir de séduction, capables

de procurer un plaisir de jeu réel et de
donner envie de rejouer tant aux joueurs
occasionnels que réguliers. La qualité

des matériaux, le bon fonctionnement

des mécanismes, la lisibilité des regles,
I'esthétique du jeu, la créativité des auteurs
et autrices et la thématique souvent
universelle doivent stimuler I'imaginaire
dujoueur et contribuer a faire du jeu un
véritable objet culturel qui enrichit notre
patrimoine.

Le Jury 2025 est composé de (1),
(2), (3), (4),

(5), (6), (@),

(8)et (9).

Apres plus de 522 jeux testés au cours de 4 900 parties et 3648 heures,

le jury du Festival International des Jeux a été séduit par 12 d'entre eux et les
anommeés pour 'As d'Or 2025, le 28 janvier dernier. Parmi ces excellents jeux
représentatifs de la créativité et de la richesse ludique, le jury a attribué 4 prix:
As d'Or, Enfant, Initié et Expert. Découvrez la sélection et les primés 2025
dans la tente FIJ au coeur du Village Festival et sur le stand As d'Or-Jeu de
Année au niveau -1! (Stand 02.02)

CATEGORIE

e

Editeur:CMYK
Distributeur:
Novalis

124 joueurs.

A partirde 10 ans.

Durée:60-90 min.

Auteur: Auteur: Johan
Cédric Millet Benvenuto
llustrateur lllustratrice:

Maéva Da Silva

.trices:Maud ¢
| Editeur: Libellud

Chalmel, Piero,
Martin Vidberg

. Distributeur:
Editeur:Kyf Asmodee
Editions
Distributeur:
Asmodee
Auteurs: Auteurs:
Matteo Ondrej Bystron,
Menapace, Pavel Jarosch,
Matt Leacock Petr Caslava
llustrateur llustrateurs:
.trices: Stépan Drastak,
Johan Papin, Milan Vavron,
Son of Alan, Roman Bednar
Mads Berg, o= Editeurs: Czech
Edward Tuckwell, Games Editions,
HifuMiyo, Holly lello
XY; PbLZ'rtoE? Distributeur:

yi Zoe Liu, .
Rui Ricardo, Czech Games Editions,
Denis Freitas, lello
Wenjia Tang, 2a4joueurs.
Ojima Abalaka, A partirde 13 ans.
Xuetong Wang, Durée: 30 min. /joueur
Kento lida

Auteurs:

Fabien Gridel,
Yoann Levet
lllustrateurs: Arch
Apolar, Yann Valeani
Editeur: Origames
Distributeur:
Neoludis

“EXPERT”

Auteurs:

Fabio Lopiano,
Mandela
Fernandez-Grandon

" Nlustrateur:

lan O'Toole

| Editeur:

Super Meeple
Distributeur:
Neoludis

1a4joueurs.
Apartirde 14 ans.
Durée : 30 min. /joueur
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14 CONFERENCES & DEBAT S

POUR ECHANGER, DECOUVRIR QU APPROFONDIR

- VOS CONNAISSANCES SUR LUNIVERS DU JEU

10H / AUDI A JEAN MINEUR - 38“E E'TAQE. i
TABLE RONDE:LA VALEUR AJOUTEE DES LUDOTHEQUES POUR LE MONDE
DU JEUDE SOCIETE par L'Association des Ludothéques Frangaises

Vous vous posez des questions sur ce que font vraiment les ludotheques ? Sur les publics qu'elles
touchent ? Sur les partenariats qui peuvent se mettre en place avec les différents maillons du monde
dujeu de société ? Bienvenue sur cette table-ronde qui rassemblera les données sur les ludotheques
et témoignages d'acteur.trices du secteur. Proposée par: ALF Paca Association des Ludotheques
Frangaises

11H30 / AUDI A JEAN MINEUR - 3tME ETAGE. . i
LES SECRETS DELA FABRICATIONDES JEUX DE SOCIETE - DE L'IDEE AU PRODUIT FINI
par Fabryka Kart

Découvrez le parcours fascinant de la fabrication des jeux de société - du concept initial au produit
final dans les mains des joueurs. Au cours de cette session, nous dévoilerons les étapes clés du
processus de fabrication, partagerons des conseils d'initiés sur l'optimisation de la qualité et des
colts, et explorerons les derniéres innovations en matiére de production de jeux Eco Friendly.
Cette conférence vous donnera des indications précieuses pour donner vie a vos idées de jeux de
société. Ne manquez pas l'occasion d’apprendre les secrets d'une production de jeux a succes!
Avec:Magdalena Bronikowska, commerciale chez Fabryka Kart.

16H / AUDI A JEAN MINEUR - 3&VE ETAGE.
LA SURPRODUCTION, UNMAL NECESSAIRE ? par le FIJ en partenariat avec Forgenext

Chaque année, des milliers de nouveaux titres apparaissent sur le marché, chacun espérant

capter I'attention d'un public toujours plus large et diversifié. Mais cette abondance, signe d'une
industrie dynamique et créative, s'accompagne aussi de défis de taille : saturation des boutiques,
enjeux écologiques, difficulté pour les éditeurs et les créateurs de se démarquer, et parfois méme
frustration pour les joueurs. Aujourd’hui nous allons nous interroger ensemble sur les causes et les
conséquences de cette surproduction. Est-elle le sighe inévitable d’'un marché en pleine santé ou une
course qui risque de nuire, a terme, a l'industrie elle-méme ? Quels compromis pourraient permettre
un équilibre entre créativité, innovation et durabilité ? Nous avons réuni pour cette discussion des
experts, éditeurs et distributeurs, qui partageront leurs perspectives et exploreront les pistes

de réflexion pour I'avenir de notre passion commune. Avee: Séverine Lara, CEO Hasbro Europe -
Gauthier Althaus, lello - Benjamin Dambrine, Gigamic - Mathieu d’Epenoux, Cocktail Games.

VENDREDI 28 FEV.

10H30/ AUDI A JEAN MINEUR - SE“"E'ETAGE. i
REPENSERLE JEU: ACCESSIBILITE ET REPRESENTATION DUHANDICAP par Cap'Games

Comment rendre le jeu de société accessible a tous, tout en offrant une expérience ludique et
inclusive ? Tonnerre de Tuiles, un jeu familial adapté qui integre des personnages en situation de
handicap, nous invite a réfléchir a cette question. Réunissant les grands acteurs du monde du jeu
qui se sont penchés sur cette thématique, cette table ronde explorera trois axes essentiels :

la représentation des personnes handicapées dans les jeux, I'accessibilité des mécaniques et
composants, et les défis techniques, sociaux et économiques que rencontrent créateurs, éditeurs
et médiateurs pour offrir des expériences de jeu véritablement inclusives. Avee: Sarah Favaron,
directrice du studio Access+ Asmodee - Xavier Mérand, président de I'association Accessjjeux -
Eloise Messac, coordinatrice de I'Oiseau Jeu, ludothécaire et vice-présidente de I'ALF - Cap’'Games,
créateurs du jeu accessible et inclusif Tonnerre de Tuiles, dans le cadre d'un projet mené au collége
Saint-Jean (Morbihan).

10H30/ HI5 STUDIO - 55 ETAGE A )
EST-CE QUELE JEUDEROLE SUR TABLE PEUTETRE UN OUTIL PSYCHOTHERAPEUTIQUE ?
Résultats d’'une étude pilote menée en Suisse par le CHUV Lausanne

Ces dernieres années, il y a eu un essor de la recherche sur 'usage des jeux de réle sur table
comme outils psychothérapeutiques. Dans cette conférence, nous présenterons une étude pilote
qui a testé la faisabilité et I'efficacité d’'une intervention originale capitalisant sur le jeu de réle
“hors-ligne” (autour d’une table de jeu et avec d'autres joueur.euse.s) pour réduire I'anxiété sociale
et l'usage excessif des jeux vidéo. Ce projet avait pour but de générer des données préliminaires
avant 'utilisation du programme chez des patient.e.s du centre du jeu excessif du Centre
Hospitalier Universitaire Vaudois (CHUV) a Lausanne. Avee: Pr. Dr. Joé! Billieux, Professeur de
Psychologie Clinique et Psychopathologique (Université de Lausanne)

11H30/ HI5 STUDIO - 55 ETAGE.

LE JEU DE SOCIETE COMME SOUTIENT MEDIATEUR DE LIENS INTRAFAMILIAUX
EN SOUFFRANCE : APPROCHE EMPIRIQUE EN PEDOPSYCHIATRIE AU CENTRE
HOSPITALIER DE VICHY par le CHU Vichy

L'objet de notre intervention est de partager une réflexion autour d'un dispositif d’accueil multi-
familial médiatisé par le jeu de société, mis en place en ambulatoire. Ce temps de soins a été
pensé comme une aire intermédiaire de rencontre spécifique entre adultes et enfants propice

au développement et renforcement des liens intersubjectifs multi dimensionnels. Lobjet de notre
intervention est de partager nos réflexions pluridisciplinaires autour de ce projet, de faire un tour
d’horizon des intéréts et limites de ce dispositif. Avee: Isabelle Bertrand, Psychomotricienne DE
- Damien Falkouska, expert enjeux de sociéteé - Laetitia Martin, Psychologue clinicienne,
Thérapeute psychanalytique de groupe et de famille - Emmanuelle Sourdon, Infirmiére DE - Pierre
Zélanti, Psychologue clinicien, Docteur en Neuropsychologie du développement de 'enfant.

13H / AUDI A JEAN MINEUR - 38E ETAGE.
LA TRICHE:ENTRE EGOISMEET ALTRUISME. ET SILES MEILLEURS TRICHEURS
N’ETAIENT PAS CEUX AUXQUELS VOUS PENSIEZ ? par FM2J (Formation du Jeu et du Jouet)

Jusqu'ou étes-vous prét a accepter qu'un joueur triche ? Seriez-vous plus enclin a tricher auprées
de vos amis qu'avec votre grand-mére ? OU se situe la limite entre tricher et contourner les régles ?
Selon les limites choisies, rares sont finalement ceux qui n'ont jamais triché, mais est-ce si mal

que cela de tricher ? A travers cette conférence-débat interactive vous découvrirez les enjeux
sociaux et psychologiques liés a la triche, apprendrez a devenir un « bon » tricheur, et saurez
I'appréhender pour mieux y faire face. Avee: Timothé Roux, Responsable du secteur “Conception,
Edition, Vente” chez FM2J - Cédric Gueyraud, Docteur en science de I'éducation et Gérant FM2dJ.

14H30 / AUDI A JEAN MINEUR - 3®E ETAGE.
JOUER POUR EXPLORER: DE LEXPERIENCE SOCIALE AUX ENJEUX DES TROUBLES DYS
par Gamein Lab

Thomas Franco Pinto (doctorant Game in Lab) présentera les premiers résultats de sa these sur

les pratiques ludiques dans les familles avec enfant dys, puis Pr. Heiker Baldauf-Quiliatre et Dr. Isabel
Colon-de-Carjaval présenteront un résumé de leurs travaux sur les raisons pour lesquelles nous
aimons jouer, tout cela sous le prisme des sciences du langage et de 'analyse conversationnelle

(2 savoir I'analyse des échanges entre les joueurs). Avee: Thomas Franco Pinto - Pr. Heike Baldauf-
Quilliatre - Dr. Isabel Colon-de-Carjaval.

17HOO / HI5 STUDIO - 58V ETAGE.

EN QUETE DU REEL SURL’ILE DU TEMPS PERDU:ET SI ON UTILISAIT LE JEUPOUR
PARLER DES RISQUES LIES A 'USAGE DES ECRANS AVECLES JEUNESDE7A 12 ANS ?
parle CHUV Lausanne

En captivité sur une fle paradisiaque parsemée de pieges, affronte le capitaine Haddic et son
équipage, qui ne volent pas de l'or, mais ton attention et ton temps. Viens percer les mysteres

de I'fle du temps perdu en jouant a un escape game ! Paré-e a I'abordage ? Dans ce jeu immersif

et collaboratif de 80 minutes, les enfants sont amenés a parler et valoriser leurs activités hors
écrans; a réfléchir aux stratégies a mettre en place pour consommer moins d'écrans et faire

plus de pauses; a apprendre a demander de I'aide a des adultes de confiance lorsqu'ils.elles
rencontrent des problémes liés aux écrans (par ex. images choquantes, contenus inappropriés,
microtransactions, conséquences liées a l'utilisation de sa propre image ou de celle d'autrui) tout
en s'amusant. Avee: Dr Mélina Andronicos, Psychologue - Cheffe de projet, centre du jeu excessif,
Service de médecine des addictions, Centre hospitalier universitaire vaudois (CHUV).



SAMEDI 1R MARS

10HOO / AUDI A JEAN MINEUR - 3¢ ETAGE.
GAME DESIGNET REGLES EVOLUTIVES: D’ELEUSIS AULUDOVORTEX,
70 ANS DE JEUX DE SOCIETE RE-CREATIFS

OLNIs, la conférence passe en revue une trentaine de jeux innovants : Jeux dont il faut deviner
larégle : d’Eleusis et Crazy time a UnboXed / Jeux a contraintes (im)matérielles pour des regles
multiples : de Das Spiel a Mexican Hold’hem / Jeux a régles évolutives : de Tempéte sur I'échiquier
et Démocrazy a Fluxx / Usines ludo-créatives : de 504 et des Mécanicartes au Ludovortex et a la
Potion magique. Elle sera suivie d’un atelier permettant d’en essayer 'un ou l'autre. Avee: Vincent
Bonnard, auteur de jeux de société - Michel Van Langendonckt, maitre-assistant en sciences
sociales a la Haute Ecole Bruxelles-Brabant.

12HOO / AUDIA JEAN I\'/IINEUR—C.%EME ETAGE. i i
DELEDITIONDU JEU,EVOLUTIOND’UN SECTEUR AU COURS DES 20 DERNIERES ANNEES
par le FIJ en partenariat avec Forgenext

En deux décennies, ce secteur a connu une véritable révolution, passant d’'une niche réservée

2 quelques passionnés a une industrie en pleine expansion, qui attire aujourd’hui un public de

tous ages et de tous horizons. Linnovation a transformé le processus de création, les modes de
distribution et, bien s, I'expérience des joueurs. Des plateformes de financement participatif
aux circuits de distribution en lighe, des themes toujours plus divers aux designs de plus en plus
immersifs, les jeux de société n'ont jamais été aussi vivants et aussi inventifs. Nous allons explorer
les mutations sur le travail d'édition. Comprendre les défis et les opportunités qu'elle rencontre,
et peut-étre entrevoir I'avenir des jeux de société. Avee: Thomas Provost, co-fondateur de Repos
Production, puis a créé une nouvelle société dédition avec Antoine Bauza - Philippe Mouret pour
qu'il nous parle de la refonte d’Asmodee et Lab4Games - Natalie Ritzdorf qui vient de monter

la société Palladis games avec un premier joli succes : Biotopes - Sophie Gravel, fondatrice de
Filosofia, Plan B puis Maintenant Final Score.

14H30 / AUDI A JEAN MINEUR - 38 ETAGE.
LOSTINTRANSLATION par le FIJ en partenariat avec Forgenext

Aujourd’hui, la mondialisation des jeux de société est une réalité, et un méme jeu peut étre
proposé en deux dizaines de langues, dans des cultures parfois trés différentes. Mais localiser
unjeu, ce n'est pas seulement traduire des régles et du matériel : c’est aussi adapter des themes,
des mécaniques et méme des éléments visuels pour qu'ils résonnent aupres de chaque public.
Certains concepts universels passent sans difficulté, tandis que d’autres rencontrent des
obstacles liés aux valeurs, aux croyances et aux références locales. Nous allons explorer les enjeux
complexes de la localisation : quels sont les choix créatifs, économiques et culturels quimpliquent
ces adaptations ? Quelles sont les stratégies employées par les éditeurs pour faire en sorte qu'un
Jjeu soit a la fois fidéle a sa version originale et pertinent pour de nouveaux publics ? Et surtout,
est-il toujours possible de localiser un jeu sans perdre son essence ? Nos invités partageront leur
expertise et leurs expériences, pour mieux comprendre les défis et les opportunités de cette
tache essentielle mais complexe. Avee: Mathieu Riviero, Traducteur - Antoine Pronos, Transludlis -
Davis Spichala, Lucky Duck - Pierre-Frangois Llorente, lello.

16HO0 / AUDI A JEAN MINEUR - 3BMEETAGE.
LES COMPETENCES PSYCHO-SOCIALES EN-JEUX (ou se jouer de notre cerveau: jeu de
société et neurosciences) par Act in Games

Le jeu comme outil de développement et d'épanouissement de I'étre humain. Nombre de
compétences sont nécessaires pour faire face aux défis de la vie, permettre de s'adapter, se
connaitre, vivre ensemble, en société,.. tout en gardant son équilibre, son individualité. Quoi de
mieux que le jeu pour favoriser, développer, stimuler et méme rééduquer les différentes habiletés !
OMS : lere définition des compétences psycho-sociales -1993. Avee: Emilie Candeiller, éducatrice
spécialisée - Karine Minidré, specialiste des outils relationnels et des jeux de communication -
Thibaut Quintens, gérant et fondateur d’act in games, auteur et éditeur de jeux de société.

17H30 / AUDI A JEAN MINEUR - 3tV ETAGE. i o
PROFESSION: SERIOUS GAME DESIGNER: LA CREATIONDE JEUXDE SOCIETE
AU SERVICEDES ENTREPRISES par le Syndicat des Serious Games Designers

Atravers des témoignages de professionnels et les travaux universitaires de Suzon Beaussant,
venez découvrir la profession de serious game designer. Quels profils, parcours et compétences
pour exercer ce métier ? Avee: Suzon Beaussant - Vincent Vignot - Marie Le Rhun.

DES TOURNOIS

POUR PETITS ET GRANDS

TOURNOIS DE JEUX
TRADITIONNELS

(plus d’'informations sur le site du FIJ onglet
> programme)

Du lun. 24.02 au dim. 02.03
Salon des ambassadeurs - 4° étage
Du mer. 26.02 au dim.02.03
Tente contrée sur la plage

TOURNOIS JEUX DE SOCIETE
Inscriptions sur les stands ou directement
sous la tente tournois sur la plage.

Du ven. 28.02 au dim. 02.03
de 10h15 2 18h30
Duven. 28.02
au dim.02.03 de 10h 2 16h
Ven. 28.02 de 14h30 2 18h30

Ven. 28.02 de 10h a 19h, sam.
01.03 de 10h 2 16h30 et dim. 02.03 de 10h 2 19h

Dim. 02.03 de 10h15 a12h30 et de 15h a 17h15

Dim. 02.03 de 13h30 2 17h30

22} “CARRE HISTOIRE”
DECOUVREZ LHISTOIRE PAR LE JEU

TOURNOIS SCELLES

Disney LorcanaTCG (SET 6)
Informations complétes et inscriptions sur
fanfinity.gg/disney-lorcana-2/

Sous la tente Tournoi Dishey Lorcana

Sam. 01.03: 2v2 en équipe : 4 rondes de 9h a 13h

v1: 5 rondes de 14h a 18h

TOURNOIS “LESINCONTOURNABLES

ASMODEE”

Tente tournois les incontournables Asmodee

Ven. 28.02 de 11h 2 13h30
Ven. 28.02
de 11h a13h30 et dim. 02.03 de 11h 213h30
Ven. 28.02 de 14h 216h30

Ven. 28.02de 17h a
et sam. 01.03 de 17h 219h
Ven. 28.02de 17h 219h
et sam. 01.03 de 17h 219h
Sam. 01.03 de 11h 213h30
Sam. 01.03 de 11h 2 13h30
Sam. 01.03 de-13h30 a17h
Dim. 02.03 de 11h 213h30
Dim.02.03 14h a 16h

TOURNOIS DE JEUX

DE SIMULATIONPARLE GRAAL
Informations et inscriptions sur le stand L2.03 ou
directement sous la tente tournois sur la plage.

Sam. 01.03 de 9h 216h30 et dim.

02.03de 9ha19h

Ven. 28.02 de 21h a O3h,
sam. 01.03 de 21h 4 03h et dim. 02.03
de 12h 217h30

QUATRE EDITEURS :AJAX GAMES, NUTS PUBLISHING, SEMPER VICTORET
SHAKOS SE REGROUPENT POUR YOUS PROPOSER UNESPACE LUDIQUE
COUVRANT TOUTES LES PERIODES DE LHISTOIRE.

De nombreux jeux facilement accessibles sont présentés par une équipe
~danimateurs chevronnée. Découvrez les nouveautes, testez les prototypes,

participez aux tournois ou rejouez aux classiques publiés par ces éditeurs.

CARRE
HISTOIRE

19h




PLAN NIVEAU-1 Ol @

Zone d’exposition Niv -1

AVOUS DE JOUER 15.01 EXPLORS 12.08 MAH-JONG 02.23 PLAYTE 03.12
ABIGAMES 1.03 FANELIA 22,02 MAISON DES AUTEURS POK'IN GAMES 06.23
ACCESSIJEUX 08.11 FAUX-CULTE 26.06 DE JEUX 02.058 POLYGONE ORIGAMI 15.07
ACT IN GAMES 08.05 FEDERATION FRANCAISE MAISON GHIBLI 07.04 POPTALKS 07.05
AMNESTY INTERNATIONAL 0418 DE SHOGI 0219 MAKAKA EDITIONS 09.14 PROXI-JEUX 05.09
ARKADA STUDIO 07.07 FELER 02.13 MANDOO 18.09 RANDOLPH 26.02
ARSCHMALLOWS 18.01 FENTASY GAMES 03.02 MATTEL 15.05 REJOUONS SOLIDAIRE 04.17
ART OF GAMES 0619 FLESH AND BLOOD TCG 03.05 MAUVAIS JOUEURS 0416 RESINES ESTEREL AZUR 04.22
ASSOCIATION FLEXIQ GAMES 13.04 MEGABLEU 17.06 RETRO GAMING 04.05
DES LUDOTHEQUESPACA  02.03 FLIP 04.20 MERLE EDITIONS 06.09 RISETCG 05.11
ASSOCIATION RE PLAY 04.11 FONDS PATRIMONIAL DU JEU MIRALUDO 18.04 RIVALS - UNKIND GAMES 03.08
ASD'OR 0202 DE SOCIETE - UNIVERSITE MONOLITH 05.02 RIVIERA GAMES 17.08
ATALIA 17.03 SORBONNE PARIS NORD 06.17 MULTIVERS 04.01 ROSE NOIRE EDITION 06.11
ATM GAMING 06.08 FORGENEXT 18.11 MUSOKA STUDIO SAVANA 06.01
ATM GAMING 07.09 SCHMIDT SPIELE GMBH 05.10
AZAO GAMES 19.06 SERIOUS GAMES 21,01
BAKAKOU 20.05 SITDOWN! GAMES 17.04
BANDJO .04 SKYJO 08.07
BANKIIIZ 08.04 SOFAEDITION 09.08
BARAKA JEUX 09.18 SORRY WE ARE FRENCH 24.01
BIG MOUSTACHE GAMES 06.05 SPIELMATERIAL.DE 0414
BLACKROCK GAMES 08.06 SPIN MASTER GAMES 17.02
BLACKROCK GAMES 10.06 SPIRAL EDITIONS 10.04
BLAM 13.02 SQUARE MOON 06.14
BLUE COCKER 10.08 STARRY GAMES 03.07
BLUE ORANGE .02 STRATI-GAMES 03.09
BOMBYX 14.02 STUDIOH 24.02
BOOCLE SASU 20.03 SUBVERTI 19.01
@ SUPERMEEPLE 05.05
@ SYLEX 14.04

0 Point info

Fontaines a eau

07.08 2

07 . - @ 08

«@

BOUTIQUE GIGAMIC TEAM

BOUTIQUE JEUX
RAVENSBURGER

BOUVIER INTERNATIONAL

BOXABONHEUR

CANNES ECHECS

CANNES E-SPORT

CAP'GAMES

CAPTAIN GAMES

CARRE HISTOIRE

CARRE HISTOIRE

08.07

2, &
us.u @@%&4 (we)
o

S

7

02.08

CATCH UP GAMES FORMATION AUX METIERS

CELTICTALES 03.04 DUJEUETDUJOUET 02.07 TACTIC 26.02
CHUV LAUSANNE 02.06 FUNNY FOX 24.03 TAILEMI 20.07
CLUBDE GO GAME FACTORY 06.21 THISISAGAME o7n
DE LACOTE D'AZUR 02.21 GAME FLOW 09.06 JEUXFK THIS WAY 06.18
CLUB DES MYSTERES 08.09 GEEKATTITUDE GAMES 12.07 JEUXOPLA TIKIEDITIONS 05.06
COCO-CHERRY 06.04 GIGAMIC 24.09 JEUXRAVENSBURGER TRIBUO 11.01
COIN!QUIOSERA? 06.16 GIGAMIC 20.02 JEUX SYNAPSES GAMES TTMC 09.20
COLLECTIVE ADVENTURE 05.04 GIGAMIC 18.06 JOUECLUB NINGBO UWIN BOARD GAMES UTOKEN 2 ME 20.09
COMITE DES GOLIATH 11.06 JSST JEUX MANUFACTURING CO.LTD 10.07 UN JEU DANS MA CLASSE 02.04
JEUXMATHEMATIQUES 02.15 GRAINES LUDIQUES 04.10 KEYFORGE / SQUARE-GAMES NUT'S PUBLISHING 06.13 UN MONDE DE JEUX 04.03
CULTIMATEQUE GUYANE 1.056 GRRRE GAMES 10.01 KIDITOP LES LUDOGITES 12.09 OIKA OIKA 07.08 UNFRIENDLY GAMES 08.038
DARUCAT 10.10 GRRRE GAMES - HANTISE 02.01 LABOITE DE JEU LES TONTONS JOUEURS 0812 OLD HEN GAMES 10.05 UNIKTATTOO 07.02
DEBACLE JEUX 09.02 HAUMEA GAMES 07.03 LA CRYPTE DUJEU LOKI 12.02 OLDCHAP GAMES 06.06 UNITEBOX ESCAPE GAME 17.05
DESTOCKAGE GIGAMIC TEAM 24.07 HO HAPPY GAMES 20.01 LA CRYPTE DU JEU LONGPACK GAMES&TOYS 13.05 OLE STUDIO 12.06 UNIVERSITE COTE D'AZUR - ECOLE
DETECTIVE SOCIETY 09.10 HOME SCAPE HOME 12.03 LA FRESQUE DU CLIMAT LUCKY DUCK GAMES 03.01 OLEMAINS GAMES 06.02 UNIVERSITAIRE DE RECHERCHE
DISNEY LORCANATCG 21.02 HOPES GAME 0314 LAGRIFFE LUCKY DUCK GAMES 05.01 ORIGAMES 05.03 ARTS & HUMANITES 02.08
DISTO STUDIO 09.04 HORIZONTCG 03.06 LATABLE DE JEUXDAMYS LUDILIGHT 18.02 ORIGAMES 03.03 WANNAGAME 0412
DON'T PANIC GAMES 07.01 IELLO 12.01 LABOLUDIC LUDICALLY 09.01 OTHELLO WARDICE 1110
DOSSIERS CRIMINELS 13.03 IELLO 12.04 LAKESIS GAMES LUDO FACT GMBH 06.15 (FEDERATION FRANCAISE) 0217 WHATZGAMES 04.02
DOUBLE COMBO GAMES 0612 INPATIENCE 12.05 LANSAY LUDOMIT 0415 OWARE SOCIETY 02.09 WIDYKA 13.01
DREIMAGIER BY GIGAMIC 22.04 INRAE 16.02 LE CROCHETENFOLIE LUDONAUTE 08.10 PALLADIS GAMES 05.07 WILSON JEUX 18.08
DTDA GAMES 06.10 INSTAPLAY 18.07 LEHIVE LUMBERJACKS STUDIO 08.08 PARALLELE 03.10 WOGAMATTAPIS DE JEUX 10.02
DUJARDIN / JUMBO 18.03 INTRAFIN 14.08 LE PLUS PROCHE GAGNE L'UNIVERS DU BONBON 25.04 PIXIE GAMES 09.07 YAQUA 06.03
EDITION DE 'HOMO-VIATOR _ 09.16 JEUTAIME 09.03 LE SCORPION MASQUE MACHU PICHU 1310 PLATO MAGAZINE 19.03 YKANOLY STUDIO 09.05
ENIGAMI 26.04 JEUDELIRE DISTRIBUTION 07.06 LES JEUX DE BRIDGE MAGICRAFT CO.LTD 04.08 PLAYIN 06.07 ZACATRUS 11.08
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PLAN ROTONDERIVIERA

Zone d’exposition Niv O ROTONDERIVIERA DUARDINUUMED o ROTONDELERINS
EDGE AO1

2F SPIELE 33.10 ENVIES ENJEUX A03 ARKHANE ASYLUM L2.04
ACTARUS 28.04 ETOILIUM 31.09 DEADCROWS L3.01
APORTA GAMES 33.07 ENAC 3011 GRAAL ACCUEIL L2.03
ARCHONA GAMES 33.02 GOAT STUDIO 3207 GRAAL INVITES JEUXDEROLE 1312
ARKHAM SOCIETY 29.03 GRAIL GAMES 33.05 GRAAL JDRET JDP L5.03
ART X POLLO TOSSIT 33.09 GRAVITRAX 29.13 GRAAL JOUTES

ASMODEE BOUTIQUE 29.02 HATHOUSE STUDIO 2202 THE GUARDIANS SABRE LASER | 5.02
ASMODEE-5 MINUTES MYSTERE C10 IGIARI 20.07 GRAAL WARGAMES
ASMODEE-ACCUEIL B12 KENDI GAMES 3205 ETFIGURINES L5.01
ASMODEE-BAR CLANDESTIN D05 KIWIZOU 31.05 HASBRO / AVALONHILL L5.08

HUNGRY MONKEY GAMES L4.02

ASMODEE-CASTLE co4 KOLOSSAL GAME. 33.03
ASMODEE-CATAN BOS K‘C()Fgglsﬂol\? = 30.02 LEPLUMIERDESCHIMERES | 3.02
ASMODEE-EXPLODING KITTENS : LA CRYPTE DU JEU 28.06 LESAT,ELlERS DE L IMAGINAIRE |.3.06
= THE SHOW co2 LA GRANDE RECRE 2000 LES DES DE SILANA L2.01
ASMODEE-GARDEN co6 LECOLE DES LOISIRS o0 LES XII SINGES FOR THE STORY L1.02
@ ASMODEE-HAPPY MOCHI BO6 IBELLUD hon MIINDA L3.08
. ASMODEE-KELP BIO ¥ g MONOLITH L5.06
Sortie ASMODEE-KIDS cor tﬂz:xgii 33 Sg:ggz EE ODONATA EDITIONS L4.03
! O ASMODEE-LATELIER cot MATAGOT S 0s RADIO FRANCE L2.02
ASMODEE-LOST ISLAND BO2 MAUDITS CADEAUX RACKHAM L5.04
@ ASMODEE-LOUP GAROU D03 CURSED GIFTS 29.05 REPLIQUANT L4.04
ASMODEE-LOVE LETTER DO7 NATHAN 20.04 SBG EDITIONS L4.01
@ ASMODEE-SAIL co3 NEXT MOVE A06 THE HOARD L3.04
ASMODEE-TAVERNE Dol NO LOADING GAMES 33.08 TOREK BORDGAME
ASMODEE-VOYAGE TEMPOREL 08 PITCHOUN MEDIA 27,02 AND WARGAME ACCESSORIES .2.10
ASMODEE-WARGAMES BO4 PLAYPUNK 29.09 TROLLS DE JEUX 16.02
ASPIC GAMES 3312 PLAYPUNK 20.04 WIZARDS OF THECOAST __ L4.06
AUZOU 30.07 PLUS-PLUS 3107
BAR o1 REPOS PRODUCTION BO3
BAR 3313 SENTOSPHERE 29.01
BIOVIVA EDITIONS 30.03 SMART 20
Entrée BOARDGAME ARENA cos SPACE COW 28.02
@ BOUTIQUE IPA 3201 SPACE COWBOYS BOI
o CHILIFOX GAMES 33.06 STONEMAIER GAMES 32,01
COCKTAIL GAMES 30.01 VICTOIRE EDITIONS 33.04
Q) Ve L2 O 0% ot 202 vrec 5103
Lerins DJECO S101 WINNING MOVES 30.05
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' VENEZ JOUER
STAND

ARIR IR [7HYUN PAS DE L’AVENTURE ?

Prenez la route avec ce jeu de collection et parcourez les
96 départements francais et leurs lieux remarquables.

Cérémonie récompensant les meilleurs livres de jeux de role
sortis au cours de la derniere année littéraire. Pour la 76 édition,
18 maisons d'édition ont souhaité participer a la compétition en
proposant 30 titres différents répartis en 3 catégories : réédition,
création internationale et création francophone.

" —=_ ADECOUVRIR

AT = COLLECTIVE
ADVENTURE

NOUS AVONS DES ROLES A JOUER

Distribué en France par Neoludis - www.collective-adventure.com



SNCF Voyageurs, partenaire du
Festival International des Jeux a Cannes.
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FABRYKA KART

Pendant toute
la durée du salon,
notre équipe
vous attend avec
impatience dans
I’Auditorium G.

Créez des souvenirs,
pas des déchets.

Avec Ecofriendly
Game chaque geste
est un geste en faveur
de I'écologie.

eco
% friendly
game™

www.fabryka-kart.eu



